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'E.-Z\ce des f hes

- Les arts du feu : forge, fonte

d’ékain

| Place Gouraud
- Le Pere-Noél et son kraineau
- Jeux d'adresse

Place de la 1% Armée
- Jeux d'adresse

‘ Cour Maisoh Jeanne d’Arc
- Musiques médiévales

Cour de lancienne école des filles
- Jeux pour enfants, atelier cirque,
maguillage, Manege en bois

Chapelle Sainte-Cakherine
= MaquiLLage

Caveau de la Mairie

- Coin Bébé (Table & Langer,
micro-ondes, aire de jeux,
coin dé&ehkes '

Place de L'HS

Balcon de L'H
4~ Quintette a
i, (de 16k3?_&.

sur échasses) ,

Salle de Lla Tour des Bouche
du 2 au 10 décembre

- Exposiki.ov«s des Api.cu.tteurs
ek des Arboriculteurs

Cour du Grand Bailli
- Jeux ek animations meéediévales
- Dandine : soufflage de verre

Cour Domaine Si
- Jeux d'adresse, combats de
chevaliers, atelier Peihfzure

Avant la place du Bouc
- Panhneaux Phofzos

Place du Bouc

- Promenades gratuites
a dos d'ane

- Jeux d'adresse

- Sajnékes
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Place de la Re.crubl.i.qua
- Musiques médiévales

EN DEAMBULATION

- Danses médiévales (de 14h & 1%h);. &
- Les Felfes d’Art/Thémis (Créature
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